


UN RESEAU JOUEF !

Mais c’est un véritable spectacle dont vous
serez tour a tour l'auteur, le metteur en scéne et
le machiniste.

La voie JOUEF ! Voici le fil conducteur
de votre scénario. Classiques mais de bon
go(t, complexes et fertiles en combinaisons,
tous les circuits vous sont permis.

Les trains JOUEF | Une pléiade de ve-
dettes qui animeront les rdles les plus divers;
depuis le petit tortillard jusqu'au TEE, plus de
cent acteurs.

Les accessoires et batiments JOUEF | La
galerie de décor révée pour mettre en situation
un trafic « voyageurs » ou « marchandises »,
d’un réalisme parfait.

.. Et la télécommande JOUEF ! L'origi-
nalité, le « deus es machina », la touche exclu-

sive qui fera dire a tous les spectateurs : quel
succes !

ALORS ?

jetons ensemble un coup d'ceil au programme
et...

JOUEZ JOUEF!
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LE TRAIN ELECTRIQUE MINIATURE JOUEF

1l est & I'échelle HO. Cette réduction au 1/87¢ de nos trains réels est adoptée par tous les
amateurs soucieux de la réelle beauté de leurs modéles. A ce titre, JOUEF apporte un soin
tout particulier  la finition et au détail de ses motrices comme de ses wagons.

I roule sur une voie de 16,5 millimétres d'écartement, permettant de créer des réseaux
d'un encombrement trés réduit. Un second type de voie existe, de 9 millimétres d
ment réservé aux trains JOUEF, complément extrémement pittoresque d'un circuit
voie 16.5 mm. Ces pelits trains permettent, d'autre part, de réaliser des réseaux trés
étoffés, sur une surface fort restreinte.

Pour I'alimentation de ses trains, JOUEF vous propose tout un choix de disoositifs élec-
triques ou électroniques. Les uns sont classiques, mais remarquablement étudids dans
leurs performances. Les autres feront de vous un véritabie « Dispatcher », capable de
diriger le trafic de plusieurs trains sur un méme réseau.

LE RECUEIL DE PLANS JOUEF

Vingt réseaux différents sont soumis & votre examen. A voie étroite ou 4 voie normale,
ils n'ont d'autre but que de vous initier & ce merveilleux délassement que représente Ie
train JOUEF.

Leurs tracés ne sont, bien entendu, que I'amorce de tous ceux que vous imaginerez,
selon vos propres vues, aprés les avoir essayés et analysés.
Voici leurs principales caractéristiques

® Echelle 1/10¢ (Fig. 1)

Une simple régle graduée vous permet de reporter directement le tracé, dont toutes les
dimensions sont exprimées en millimétres.
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Fig. 1

® Code (Fig. 2)

Un numéro de code sur le schéma traduit la référence commerciale de chaque élément
de voie « normale ».

Réf. 47156 CODE-D-6 FF

® Nomenclature

En regard de chaque plan, figure la nomenclature des pidces constituant fe résea

o Transparent

Cest une belle nouveauté |

Pour vous permettre d‘apprécier la présentation, comme la composition de cette galerie
de tableaux ferroviaires, chaque réseau est figuré en exploitation « Electronique ». L'absence
le tout cablage s'explique par la simplification offerte 3 cet égard par Ialimentation
«Télécommandée »

Un simple connecteur suffit en effet, entre le poste de télécommande figurant au bas du
réseau et la voie, pour en assurer la mise en service immédiate.

Envisagez-vous plutdt une exploitation « Electrique »? Rabattez le transparent. Immé
diatement apparait, sous forme de symboles, le diagramme des liaisons 4 réaliser pour
commander les trains, les appareils de voie et les accessoires du réseau. Un simple report
aux pages techniques suffit pour en connaitre la signification.

o Perspectives

A la simple représentation graphique de ces plans, nous avons préféré le cadre naturel
mettant véritablement en situation chaque réseau.

Afin de vous aider 3 construire le décor, nous vous proposons méme un apercu des magni
fiques perspectives auxquelles peut donner lieu la réalisation en volume de VOTRE réseau
JOUEF.

REMARQUE

Ce recucil de plans met en valeur les possibilités multiples offertes par le matériel de voie
JOUEF. Chaque réseau a été étudié en fonction d"un but déterminé. résumé par sa légende.




VOTRE RESEAU JOUEF
11 sora 10l que vous le désirez, conforme & ceux proposés dans les pages qui suivent ou
o Inspirant seulement. Nous vous recommandons toutefois e suivre certains principes

de montage, afin que le résultat soit parfait

LE CHOIX DU SUPPORT

Vot

réseau doit étre fixé 3 demeure sur un support solide et rigide. Ainsi, tous les éléments
de voie demeureront parfaitement en ligne et rigoureusement jeints. Aucun déraillement
possible, aucune interruption d'alimentation & craindre.

Ce support sera constitué d'un panneau de bois, latté de préférence. Son épaisseur sera
fonction de sa surface. A titre d'exemple, une plaque de 1,26 X 1 métre aura une épaisseur
de 15 millimétres, tandis qu‘une autre de 2 % 1 métre nécessitera 20 millimétres d'épaisseur.
Soignez également le choix du piétement. Des tréteaux trés stables permettront un démon-
tage et un rangement rapides du réseau.

LA FIXATION DES VOIES

Opération préliminaire - la vérification de chaque élément (alignement des droites, régu-
larité des courbes, points de jonction). Ne forcez jamais. Vous ne devez connaitre aucune
difficulté, en suivant nos schémas d'assemblage.

Procédez & quelques essais de roulement, en faisant circuler un convoi dans I'un et 'autre
sens.

En toute quiétude, vous pouvez alors fixer la voie en insérant dans les trous pratiqués
au travers du ravelage les vis spéciales fournies 3 cet effet.

De temps & autre... un petit examen du trace.

L'AGENCEMENT DU RESEAU (fig. 3)
Lorsque la voie est en place, on peut alors songer & la garnir de batiments, de quais, de

signaux, de poteaux de caténaire..., qui sont, dans la réalité, le cadre habituel d'un réseau
forroviaire.

Quelques remarques 3 ce suje

Sur une voie en ligne droite, le gabarit d'une locomotive ou d'un wagon dépasse rarement
Ia largeur du travelage. Sur une courbe, il n'en est pas de méme. Evitez les heurts du
matdriel roulant avec un pyldne ou un quai, en déterminant la distance minimale & observer
wntre ces éléments. Utilisez pour cela le plus grand wagon appelé 3 circuler sur votre
réseau. En pratique. on trouve 90 millimetres d’entraxe entre deux voies droites placées
de chaque coté d'un quai

Fixoz vos poteaux de caténaire & 30 centimétres les uns des autres.

20 contimétres suffiront entre chacun des poteaux télégraphiques qui seront prévus,
rappelons-le. pour les seules voies « non-électrifiées », ainsi qu'il en est dans la réalité.

SERVICE ENTRETIEN

Tout comme son grand frére, votre train miniature JOUEF doit étre entretenu.

La poussiére, voila I'ennemie | Eloignez vos réseaux du sol... et de leurs tapis. Un simple
encrassement des contacts ou des roues suffit 3 ralentir une motrice, voire & Iaméter.
Procédez donc vous-méme  un petit examen périodique.

Consultez votre détaillant-spécialiste JOUEF ! Il vous confirmera que les motrices ne

nécessitent qu’ les 100 4 150 heures
de fonctionnement.
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principes de construction H n ;

rayons de courbure

—_— I Tous les siguilages peuvent étre utilsés
1l comme éléments de coupure, grice aux
117} J] 920 a20-4 Coulisseaux dont leurs branches sont

munies. (Systéme brevets).

Toutes les dimensions en millimétres



m 1/3 rail droit Réf. V 60/3

EQUIVALENCES

1/3 rail courbe Réf. V70/3

Aiguillages V 8081.E
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Réf. V61/3. Rail de Jonction Egger Bahn. Jouef
9 mm. Ce rail permet la liaison entre les réseaux de
marque Egger Bahn et les réseaux Jouef 9 mm.

Toutes les dimensions en millimétres




principes de construction

Toutes les dimensions en millimétres.



Toutes les dimensions en millimetres
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Simple gare de pas-
sage

Gare de passage sur
deux voies

Gare de passage avec
voie de garage
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PLANTONS LE DECOR!

ARMATURE (Fig 4)
A partir du niveau 0 de votre réseau 1, déterminer la surface des niveaux supérieurs 2

maintenus en place par des plaques de souténement 3. Ceinturer le relief général par une découpe appropriée 4, dans laquelle
seront prévus des orifices d‘accés 5. Compléter par des découpes perpendiculaires suivant les escarpements 6. Recouvrir I'ensemble
de grillage type « Garde-manger » 7, fixé au moyen de semences 8 et nappé de pate & spatuler ou de bandes platéres 9.

DECORATION

Suivant la nature du paysage, épandre des poudres & décor ou du flocage de teintes appropriées 10, parsemer de haies, de buissons
en chenille, références 11 et d'arbres, avec socles collés 12 ou fichés 13.

Un ballast en liége ou en mousse e plastiaue 14 supportera Ia voie 15. Celle-ci s'enfonce
sous I'entrée du tunnel 16, entre deux murs de souténement 17

Le passage d'un pont comporte un renfort 18, habillé de plaques de maconnerie 19. Les
incidents de terrain s‘obtiendront par la superposition de plaques de faible épaisseur 20,
le lit d'une riviére par du papier crépon 21, ses bords dessinés de sable, de poudre de
lidge 22 ou de poudre & décor imitant le fin gravier 23. L'écorce en plaques de chéne-
lidge est recommandée pour réaliser des rochers du plus heureux effet 24.

CONSTRUCTION D'UN TUNNEL (Fig. 5)

1 - Enée de tunnel.

2 - Tube en carton, recouvert de feuilles imitant la_maconnerie.
3 - Pattes de fixation (carton plié et collé)

Fig s

CONSTRUCTION D'UN PONT (Fig. 6)

Pour le pont Jouef 670, un exemple de pilier central 2 type Viaduc et
deux moddles de murs de souténement 3 et

CONSTRUCTION

D'UN MUR DE SOU-
TENEMENT (Fig. /)
Pour construire un mur de sou-
ténement. utiiser du contrepla
qué de 5 milimétres d épaisseur

Vous trouverez chez votre détail
lant-spécialiste tous les consti

décor. dont la plupart
sont dailleurs extraits du cata

logue JOUEF.
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MODES D'ALIMENTATION

Votre train JOUEF est sur les rails. Deux possibilitds s'offrent & vous

— une alimentation classique, autrement dit « Electrique »

— une alimentation télécommandse, en dautres termes « Electronique »

Dans I'un comme dans I'autre cas, [énergie « traction » est transmise & la locomotive par
les deux rails de roulement.

ALIMENTATION « ELECTRIQUE »

Elle consiste a appliquer 2 la voie une tension continue, variable en valeur et en polarité.
Un simple rappel.

Le courant continy circule toujours du pdle positif + vers le pole négatif — d'un générateur

‘au moteur par les roues de la locomotive et revenant

por Patire, o courant permetira de fare avancer ou roculer colle-ci 8 plus ou moins

grande vitesse.

Modifier la valeur du courant ralentira ou accélérera son allure.

Invarser I sans du courant dans Ies rels entrainers Tinversion du sene de ratation du
teur, donc de la_marche.

Remarguona A oe sulet que s seul retoumement d'une motice sur a vole ne modifls pas

son déplacement puisque I'on a, du méme coup, inversé le sens de circulation du

courant vers son moteur.

Vous comprendres slors pourauoi toutes lss motices en présance sur un mémo ircut

s'amétent, démarrent, avancent, reculent en mém

Cortaing arifices permettont toutefos ds rondre indépendants la march respective do

plusieurs trains sur un méme réseav, ainsi que nous le verrons plus loi

Générateur a piles - référence 883

Trois piles plates de 4,5 volts suffisent. Un commutateur-inverseur permet d'obtenir
deux allures, lente et rapide, dans chaque sens de marche.

Le générateur 3 pi
possbilités limitées, mais trés simple et bon marché.

Norma 200

Fonctionne a partir de la tension du secteur 120 ou 220

volts. II permet d"obtenir le courant continu indispensable 3 la

wration, réglable de volts. Changement du sens de
o par molatio & rois postions * Avant » Amét - Amor

Cinianeits dponisl, Ampére, permet d'alimenter

un train avec quatre voitures non éclairées.

Clest un poste de commande d'une trs grande souplesse d'uti-
lisation. A partir du secteur 120 ou 220 volts, il vous dispensera
® une alimentation continue « traction » (prise & petit écarte-
ment). Sa tension est réglable volts par un curseur
2 prise variable. Une molette 4 trois positions assure l'inversion

© une alimentation alternative « accessoires » (prise & grand
écartement). Sa tension est fixée & 15 V. Elle est réservée au
fonctionnement dss siguilages. passage 3 niveau, relas, rai
dételeur et & I'éclairage du déc
Le Disjoncta 1500 est trés Ia:gomﬂu calculé.
Une intensité « traction » mpére autorise I'alimenta
ion simultande de  plusieurs motrices ou de. trois rames
complétes, éclairage intérieur des voitures compris. Ce poste
de commande est, par ailleurs, auto-protégé contre tous risques
de surcharges électriques par un disjoncteur incorporé. Un
voyant lumineux vert signale la mise sous tension du
Disjoncta 1500 et I'absence de tout court-circuit

prise « accessoires » est exclusivement prévue pour le
raccordement de ceux-ci. Lorsque leur nombre est important,
il_est préférable de réserver & cette alimentation un organe
séparé, tel le transformateur, type T 1. de plus grande puissance
(25 ampéres sous 15 volts).

e O
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ALIMENTATION ELECTRONIQUE
Qu’est-ce que la Télécommande JOUEF?

Clest u oyen de faire fonctionner les trains électriques, moyen qui remplace.
la méthode traditionnells par transformateur pour 1a tractin.

Quels sont ses avantages?

1° Le montage des réseaux est extrémement simplifié et, de ce fait, trés raj
coupures et les réalimentations de voies ne sont plus nécessaires.

20 Plusieurs motrices peuvent fonctionner sur la méme voie a des vitesses et dans des
sens différents les unes des autres.

¥, Ldclairage des voitures ot dos Jocos. ou matioes, est conatemment & pleine intenakd,
I (ray te). Avec la méthode traditionnelle, les trains.
Séteignent & ramet ot e-:lalvann e que la vitesse diminue.

4° Le ralenti obtenu est trés supérieur & celui que I'on aurait avec un fonctionnement
traditionnel.

En quoi consiste la Télécommande Jouef?

1° Un transformateur alternatif spécial réf. T1, qui se branche
sur le secteur 120 ou 220 volts.

1l permet en plus de la Télécommande, I'uilisation de tous les.
accessoires habituels, ~aiguillages ~lectrique,
niveau, rails de décrochage, etc.
puissance, soit 2,5 ampdres, sous une tension fixe secondaire
de 15 volts.

2° Deux émetteurs réf. ETA ou ETB. Chacun de ces émetteurs
peut commander alternativement 4 récepteurs différents, et est
muni d'un gros bouton régleur et inverseur de marche ainsi
que d'un curseur de sélection.

\Y 2 11

-
~” 39 4 récepteurs 1éf. RTA1 - RTA2 - RTA3 - RTA4 pour
I'émetteur ETA.
4 récopteurs réf. RTBS - RTB6 - RTB7 - RTBS pour I'émetteur
ETB.

ALIMENTATION

Chaque récepteur est équipé d'une protection thermique destinée  éviter la destruction
des diodes des transistors et du moteur 2 la suite de surcharges telles que :

— Motrice sous tension en butée contre un heurtoir.

— Motrice sous tension en butée contre une autre motrice.

7 Motics rop chargée en voitures ou en wagons, etc.. sur in méme réseau, chaque
e d

e dauipbe d'un récepteur différent de :-Im des autres motrices.
vmmem o bue conmecis smie u cou le moteur (voir dessin).

i la T

Jouef?

1° Branchement :
Lo ransformateurrt. T se branche sure secteur 120 0u 220 vols (3 soécifier). L Emetteur
se branche sur le transfo T

Le raccordement 4 la voie se fait par I'intermédiaire du connecteur rouge.

Dis que lo branchement est effectué tout s'éclaire puissamment : motrices, voitures et
‘wagons équipés, fourgon de queue, lampadaires,

2 Mm en marche

nt le N° du récepteur équipant la loco, ou motrice, que
lonner, mettrs e curseur de I'4metteur comespondant en face de o
Exemple : la motrice choisie est équipée du récepteur RTA2.
Mettre le curseur de I'émetteur ETA en face du N° 2.
Dés que I'on agit sur le gros bouton de I'émetteur qui fournit I'inversion de marche en méme
temps que la puissance, le chiffre 2 de I'émetteur s'éclaire.
La lumiére s'éteint 2 la position centrale du gros bouton.
Si I'on désire faire fonctionner plusieurs motrices simultanément sur un méme réseau,
utiliser un émetteur par motrice, chaque émetteur étant réglé sur un canal différent.

Ton veut faire fonc-
Ne.




ALIMENTATION DES VOIES

Pour trensmere 4 la voe (énergie dlectiaue du générataur d'almentation. que cele-d
soit 16,5 mm ou 9 mm, ou it électrique ou électronique, prévoyez si
plement a 'emplacement le plus .umcuux Un lément do voie spécil pour Ie raccorde-
ju connecteur d'alimentat

Voie 16,5 mm : rail courbe 470/A (Code CA)

rail courbe 870/A (Code RA)

rail droit 475/2A  (Code D2)
Voie 9 mm : Tout rail courbe entier.

MISE EN SERVICE

Alimentation « électrique » de la voie
Votre réseau est simple et ne comporte qu‘une seule rame 4 la f
Prévoyez, dans le circuit, un seul élément de rail d'alimentation.

Raccordez cet élément de voie & un générateur 4 piles ou & un boitier de commande

Norma ou Disjoncta, en utilisant le connecteur fourni avec chacun de ces appareils.
ssayez alors votre réseau en y faisant circuler une locomotive. Si son sens de marche ne
correspond pas & la manceuvre du boitier de commande, inversez la prise du connectour.
Votre réseau est complexe et admet, sur des circuits différents, I'exploi-

ALIMENTATION

sssemblant vos voies, sutant de rals dsimentation coutbes ou droits que
Vous aures prévi, & proximis, d appareils de voi essoires, de signaux, et de décors
iuminde 3 slmenter. Aloutez-sn un autre pour fourni 1o courent I voi

Raccordez, en premier lieu, ce dernier au poste de télécommande en utilisant le connec-
teur fourni avec I'appareil.

Essayez alors votre réseau en y faisant circuler une locomotive. Vérifiez auparavant la
concordance entre le numéro de code de son récepteur et (A ou B) du boltier de
télécommande en service, ainsi que la position du sélecteur de canaux.

COMMANDE DES APPAREILS DE VOIE

La plupart des appareils de voie JOUEF & écartement « 16,5 mm » iy 9 mm»
commande (aiguillages, s dételeurs, e )
On peut dailleurs également les manceuvrer & la main.

Certains existent également en version & commande manuelle, de mémes caractéristiques
dimensionnelles et d'une substitution immédiate aux premiers.

Commande électrique

La source d'alimentation est constituée soit par un Disjoncta 1500 (prise 15 volts) soit
par un transformateur T 1.

La mencwwes dune sigulle, d'una traversée-joncion. ey d'un rel-déiaieur. dieoto-
mzﬂnenuue S'effectue  distance 3 partir d'

ut également I'obtenir automatiquement grice » un ml
G0 Eommanda 478126,

C 890

tation simultanée et indépendante de plusieurs rames.
Vous devez simplement répéter les opérations ci-dessus avec autant de
générateurs a piles, de Norma ou de Disjoncta qu'il y aura de circuits
différents a alimenter
Attention | Prévoir, aux  points do fonction de chaque cicui, une
coupure, soit au moyen d'un élément de voie spécial, soit au moyen
3 du- coulisseau d'un aiguillage.
Vous pouvez enfin alimenter 3 la fois plusieurs réseaux ou parties do
réseaux en les reliant entre eux A l'aide de la jonction 3 double
connecteur 880,

Alimentation «éloctroniquo» de la voie

Quel que soit votre réseau, sa forme actuelle ou les développements futurs auxquels vous
songorez, son aimentation demeurera identique

Ses 8 poussoirs desserviront 4 appareils de voie différents.
Plusiours contactours 890 peuvent dirs embrochés b s suite pour former un pupitrs de
Cummunda correspondant aux performances de

commande & distance ayant un mu imméd;
7 proseer s pOUbRORS e durark un 16 Court etan.

. il est recommandé de

Rail de commande
Crest un véritable interrupteur qui se ferme au passage des roues.
On peut donc I'utiliser pour la commande automatique des appareils de voie.

Attention 1 Prendre garde de ne pas laisser le dispositif sous tension par I'immobilisation
i niveau nde.

de détériorer les bobinages de votre aiguillage.

La surcharge risquer




CABLAGE DE DEUX AIGUILLAGES A COMMANDE
SIMULTANEE

CABLAGE D'UN AIGUILLAGE SIMPLE (Fig. 13-14-15-16)

See =] oy

Fig. 13 Fig. 14 Fig. 15

o liaison entre deux voies paralléles (Fig. 21-22)

les d-ux circuits de voie possédent chacun une alimentation distincte :
— prévoyez une coupure sur I'aiguille au niveau de la bretslle,
T Reapentaz I concindancs des polartés do part et autre de oste coupure.




ECLAIRAGES ET ACCESSOIRES

CABLAGE D'UN PASSAGE A NIVEAU
® & commande manuel par clavier de commande
type 890 (Fig. 27-28)

TR

ECLAIRAGE DU DECOR (Fig. 33-34)

Fig. 28

Fig. 27

La fig. 28 est une image déuillée de la"fig. 27 - Dans les schémas ci-aprés c'est la
ée.

fig. 27 qui est représent

§ P . .a pédale type 481 (Fig 30-31)

Fig. 33 Fig. 34
Fig. 30

Dans le cas d'une alimentation « électrique » du réseau, toutes les ampoules sont reliées

au générateur, Disjoncta (prise 15 volts) ou transformateur T 1, soit directement, soit

au travers d'un tableau d'éclairage, référence 891

Simplicté poussée & Iextréme | Tous les disposiifs d'éclairage sont reliés directoment
3 la voie, si son alimentation est du mode « électronique ».

Fig. 31

!

La fig: 31 est une image détilée de la fi. 30 - Dans les schémas ci-aprés c'est a
fig. 30 qui est représentée.
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Qurest-ce qu'un canton? Dans la réalité, toute voie de chemin de fer est divisée en can-
tons avec portions de voie plus ou moins grandes.
Un train se déplacant passe donc d'un canton a un autr
On peut ainsi le localiser 3 tout moment pour lui transmetre les informations de marche
ou de sécurité nécessaires au service.
Selon leur implantation, on distingue
" \es cantons de pleine voie (vole do trafic, gare de passage, etc.);

(fig. 35-36)

Fig. 35

Fig. 38

Fig. 39

du
Pour vous, un canton sera dessiné par une portion de voie ol il sera possible
rompre ou de régler le courant « traction » sans affecter I'alimentation générale du o

56 visualloment par un signal lumineux rouge lorsaue Is

vant un signal, dans une gare, ou sur une voie de
want & mlnuuwﬂ uns sure rme.

ette
enté.

indépendance de fonctionnement lnm dwx motrices. Il: I-mficu du canton,
séparément, permet dans une cert: mesure une telle e manceuvres.
Réalisation

En pratique, un canton sera créé en sectionnant dlectiquement la portion do voie qui lo
pour ce faire, un ou deux rais de coupure 475/2P.
- doit 6ire suffisants pour sssurer {amét dun rain lancé & sa
blus arand viesse, avant au'il n'ateigne Ia fn du ssctionnoment
Notez, & ce propos, Iintérét de conserver toujours 3 Iariére dune motrice le bogie assurant

seul contacteur
ce type 4 cantons. Toutefois, pour synchroniser I'alimentation d'un canton
ot Gelairoge des foux de signalisation comespondants, il sera nécessaire d avoi recours eu
relais JOUEF.
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AUTOMATISMES

'EST- ‘UN ? Ko ol aimete e part e e e sanasaton 3 avrs e promirnvrseu ot dsuve
QU’EST-CE au'u RE LAIS pan le trongon de voie isolé X 4 travers le deuxiéme inverseur du relais asservi & un récep-

Fig. 42

Clest un scoessoire fort utile permettant de commander  distance | établissement ou la
coupure d'un circuit. Ici, un aiguillage.
Examinons ensemble le relais JOUEF,
Il présente
-~ un circuit d'excitation double
Pour un sens de déplacement, en envoyant le courant entre les bornes O et 1, pour
W Favi somaren envoyant le courant entre les bornes 0 et 2.
— deux inverseurs séparés A et B mettant respectivement dans un sens les bornes Ao
ot Bo en contact avec les bornes AT et B1 et dans Fautre sens les bornes Ao et Bo avec
it
I assure trois mnumns couper, établir, inverser un circuit

Fig. 44

Suivons ces schémas de base.
Inverser les feux d'un signal - selon que I'on enverra le courant entre 0 et 1 ou entre 0 et 2,
le feu passera au vert ou au rouge.

Alimenter & volonté une portion de voie  selon que I'on enverra le courant entre 0 et 1
ou entre 0 et 2, le canton, isolé du circuit général par deux rails de coupure, sera alimenté
ou non

Sécurité
Deux « coupeurs de fin de course » agissent automatiquement
3 l'intérieur de vos relais JOUEF pour les protéger contre des
surcharges, dés que leur fonction est remplie.
Cablage d'un signal de voie commandant I'arét automa- .
tique d'un u
En sppuyant wr o Sy 2 d'un contacteur type 890,

n fera passer au rouge le feu de signalisation, en coupant
Simultanément Fsimartation du wongon de voie nécessalre

Le train sera devant le feu d'interdiction,
En appuyant sur le poussoir 1, inversion des feux, alimen-
tation du troncon X, départ du train.

Ce montage peut étre également réalisé & partir d'une alimen- Fig. 43
tation « électronique ».




BLOC SYSTEME

BLOC SYSTEME

Qu'est-ce que le bloc-systéme?

Dans la réalité sur une voie de trafic, chaque train s'auto-p automa
ete sécurité st obtenue per 1o passage a fouge du signal du canton au

qitter.

Co signal ne repassers

ue lorsque le train se ser
ivegarde de plusieurs tr

igné d'un canton. En pr
ncés dans le méme sens sur

Grice aux accessoires et aux éléments de voie JOUEF vous pourrez réaliser trds faci-
lement un bloc systéme, ajoutant au réalisme de votre plasir.

Fig. 46

Son montage sera aussi simple que ceux des schémas précédents.
1 sttt do crbr, |

ol réguies, des certose complicte de lews slomeus. pue de
fe des uns comme des autres par les trains eux-mémes, au moyen
G el spéciaux de contact et de

1l est intéressant de savoir que, pour assurer une protection absolue de votre réseau, il
nécessaire d'y prévoir autant de cantons que de trains & protéger + 1 (3 cantons pour
2 trains, 4 cantons pour 3 trains, et

Un bloc-systéme est également réalisable dans le cas d'une alimentation électronique. Ii
apporte une trés grande simplification de cablage.

Fig. 47 23



@n pectit toain d'intévit local @ cvmines & @ eovminas

A small local train Terminus point to terminus point

Eine kleine Lokalbahn Von Endstation zu Endstation
Un piccalo treno d'interesse locale. da Capolinea a Capolinea
Een lokaalspoortje Van eindstation tot eindstation

1x05M Voo .11 VI .8 | VEOE.2

095 x0s0M Ve 2| V0.4 VeoEs
Veos.o | vioa_s | vere 1

veos.i | vis.s | verE.

Schéma n° | Schéma ne Il




L A R

@ ovale, ane voic d'éuitement, an tiage @Yo caricve... ot plusicars combinaisons de tvacis
An oval, a siding, a marshalling yard A quarry... and several tracks installation arrangement
Eine ovale Strecke, ein Uberholgleis, ein Rangiergleis Eine Bahnstrecke... und verschiedene Streckenkombinationen
In ovale, un binario di scartamento, uno smistamento. Una via... e parecchie combinazioni di tracciati
Een ovaalspoor, een zijspoor, een rangeerspoor Een baan... en diverse kombinaties

veo  12|v70 7 VSOE 2

Sohéma n* Il Schéma n° IV
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Dot embraniboment de tvafie = caploitation minte * woyageurs-maredandi

ot garve de marclhandisos
Under mixed exploitation « Passenger-Merchandise »

Gemischte Anlage « Personen-Giiter »

Un servizio misto  viaggiatori-merci ».

Reizigers en goederenvervoer.

Double traffic junctions and goods station Doppia diramazione di traffico e stazioni merci
Doppeltes und Dubbele met

105 x 050 M veo 11/v7o. 7|veoE 2
V603 10/vos s|verE 2

110 x 065 M veo 17|v70. 14| VeoE 2
V603 8| V70/3 7 Va1 E 2

Schéma n° V. Schéma n° VI



@n trafic fovvoiaite... of portuaive Dok les amatonrs d caploitation
A railway traffic... and harbour shipping For amateurs exploitation

Eisenbahn-und Hafenverkehr Fir Liebhaber

Un traffico ferroviario e portuale. Per gli amici dei treni.

Spoor en havenverkeer. Voor de treinamateur.

1,06 x 050 M veo 20|v70  5[VEOE 5
I Veos 4| vaos 6 vare s

1,10 x 0,656 M veo 20|v70. 9|VEOE 3
|

Schéma ne Vil Schéma n° Vil



16,5 mm - 9 mm

ne IX.

Schéma



Schéma ne 1X

Vveo 59|v70.13veoE 7
V603 18| V70314 | VETE 3

P78 0% hxiie & A
@r grand visean pows an petit train

Una grande plastico per un piccolo treno. A big network for a little train
Een groot spoorwegnet voor een kleine trein.  Ein groBes Netz fr eine kleine Bahn




Schéma ne X

Lo & (avee croisement) o le supes § (avee la tramersio-ponction )

N° 8 (with crossover) or the Super 8 (with the junction crossover).
Nr. 8 (mit Kreuzung) oder Super 8 (mit Verbindungsiibergang).
L8 (con incrocio) o il super 8 (con l'incrocio-congiunzione?)

DE 8 (met kruising) of de super 8 (met kruiswissel)




Electrique




1.85 x 0,95 M

@fr ovate avee 1 vaic o Gwi nt, 1 2 , 2 tivaivs de manseunte 2 thains
[=itelite) An oval,  siding, 8 junction, 2 shunting tracks: 2 trains

Eine Ovalstrecke, ein Uberholgleis, ein Anschlugleis 2 Bedienungsschieber, 2 Zige.
Un ovale, un binario di scansamento, una diramazione, 2 cassetti di manovra : 2 treni.

Schéma n° XI
o Een ovaalspoor, een zijspoor, een splitsing, 2 bedieningshandles : 2 treinen.



* € Alimentation « Eleciriaue »

4752 Rail Droit (D2) = §

475/2P (02C) = 8.

.

Electrique




Schéma n° XIl



185 x 1,10 M

LDoobte trafic - vaie 16,5 mm, woic g mm

Elitelte)
. B Double traffic: 16,5 mm gauge line: 9 mm gauge line.

Schéma ne Xil Doppelverkehr : 16,5 mm, 9 mm.
Doppio traffico : scartamento 16,56 mm, scartamento 9 mm.
Dubbel verkeer : 16,5 mm spoor, 9 mm spoor. 33
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7

ouale avee 2 roics d'éuitement of 4 veics de gavage . 3 tains
An oval with two sidings and 4 side tracks: 3 trains.
Eine Ovalstrecke mit 2 Uberholgleisen und 4 Abstellgleisen : 3 Zige,
Un ovale con due binari di scansamento o 4 binari morti - 3 treni

34 Schéma n° Xl Een ovaalspoor met 2 zijsporen en 4 rangeersporen : 3 treinen.
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Schéma n © XIV

Dowaw vwales cancentvigues, embrancbement important - 2 tains

2 concentric ovals, a main junction: 2 trains.
2 konzentrische Ovalstrecken, AnschiuBgleis (gro) : 2 Ziige.
2 ovali concentrici, diramazione importante : 2 treni.

2 Concentrische ovaalsporen, belangrijke splitsing : 2 treinen. 35
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* En Alimentation « Electriques : 476/24 Rail Drot (D2) = &

._

t

Code.

-

47520 (020) = 9.

o
7
2
i

Electrique




Eelite)

Schéma ne XV

(Civorit G dowble voic avee trongon banalisé - 2 tuins

A double track road circuit with two way working line portions (2 trains)
Doppelgleisbahn mit Gleiswechsel-Teilstrecke : 2 Ziige.

Circuito a doppio binario con tronco di binario morto : 2 treni.

Circuit met dubbelspoor voor reizigers en goederenvervoer : 2 treinen.
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Code.
=]

Sww
Sas

Sefaesd

| tae <
i Sue <

B

3etmemnne

M saasamad
Gaccaasa

Sumee u

85558858

4752 (D2) = 4 47672P (02C) = 6.

* En Alimentation « Electique »

Electrique




2,20 x 1,056 M

L owtte ovale. mpertant tiage ;3 teains

Eetey Dibla ove impartan mershaling yesd (3 rekna
Doppel-Ovalstrecke : groRes Rangiergleis : 3 Ziige.
Schéma n° XVI Doppio ovale : smistamento importante : 3 treni.

Dubbel ovaalspoor : belangrilk rangeerspoor : 3 treinen
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470 b

o | oA

Electiques : 4762 (D2A) = 3 476/2P (D2C) = 6 47072 (C) = 1

Electrique

37



16,5 mm - 9 mm

| s
—

R

Schéma ne XVII

38



e
vacé de manceavie ¢ waie 16,5 mm  of g mm  teimic fonct 7 Cometincs 3 tuains

16,5 mm a in it I hopper, locomotive depot = 3 trains.
Bed




Electrique

1

> =

=




Y STy es,
(Cirvewit on opivate. @ésearc miwte 16,5 mm’’ ot ‘g mm’’ ;3 twwins

alo, re »e«9mm» : 3 weni, Spiral circ
gemengd spoorwegnet 16,6 mm on 9 m Schéma = XVIN Spiralenbahn, g

ixed traffic 16,5 mm"* and 9 mm": 3 trains.
htes Netz 16,5 mm-und 9 mm : 3 Ziige.
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wemple type d'un vésean-déco ca

volume 3 treni. Typical example of a network with an important scenery debt in volume (3 trains). 43




Cods

Cond | Qu | met

| _ow |

o _ow

\

47872P (020) = 12

3>

L

sesz '

tuw

88888388

sazsasi:

1475124 (02) = 5

En Almentation « Electrique »

*

sine Bahn mit Landschaft : 3 Zige.

Ein typisches Beispiel fisr

Ty

e e e i die amm S

T
s e e
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G partic d'un simple ovale... ane

Schéma ne XXI
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Signalisez vos circuits avec Potence réf. 932 E et Signal 930 E

2,50 x 1,40 M

- O thains

Giocate Jousf... in due : 6 treni. Play Jouef... wo together: 6 trains.
Schéma n° XXl Speel Jouef met z'n tween : 6 treinen. Spiel zu zweit mit Jouef : 6 Ziige.



7512 (02) = 24

18
“En Electrique
475/2P (D2C) = 16 47502 (D3) =4 475/2.C (02C) = 2




Signalisez vos circuits avec Potence réf. 932 E et Signal 930 E

2,70 x 1.30 M

LDaoubite ovate, wois do dessertes multiples. Dmportant centre de triage - 4 train

Double oval, multiple railway connecting lines important marshalling yard : 4 trains. Doppio ovale, binari di comunicazione multipli. Importante centro di smistamento : 4 traf

Doppelte Ovalstrecke, Mehrfach-Verbindungsgleise. Dubbel ovaalspoor, veel vertakkingen.
46 GroRes Rangierzentrum : 4 Zige. Belangrijk rangeercentrum : 4 treinen. Schéma n° XX\



Aét. | Cods | Gu | et | Coss | Qu | met Code

o o1 N oo T [ seE | o 0
%o | D2 e | s20 aR 1| e x2 H
@83 | 03 3| s AT i

a%s | o4 | g | Ra 3

a5 | o8 Wl e | A2 2

a%s | o8 ;| wos | AR H

| W 5 | s = i

e | ooz | 7 | e 3 H

* En Almentation «Electique : 476/2A (D2) = 8 475/2F (D2C) = 16,




POUR ALLER PLUS LOIN

COMMENT ALLER PLUS LOIN? Ce tableau se termine 3 la ongueur de 248 millmtres, laquels comespond 3 la imen-
5. Au uffit dopér

sion d'un rail droit entier, référe -deld, il par simple soustraction.
Exemple : longueur désirée 357 mnnmams
11 suffit de retirer & cette dimension, les 248 millimétres d'un élément droit entier, ce qui

Lorsque vous connaitrez la joie de créer vous-méme votre propre réseau, selon votre

inspiration personnelle, vous aurez souvent 4 traduie la longueur d'un circuit de voie déter- nous donne
miné en éléments capables de la réaliser. 357 — 248 = 109 millimétres, soit 1 x 475/2.
Dimensions | Nombre Dimensions | Nombre imensions | Nombre
Eléments utilisés en de Eléments utilisés. en e Eléments utilisés
millmétres | traverses millimétres | traverses millimetres | traverses
29 4 | 1xa75/8 152 21 [4x475/8 +1x475/6 209 29 | 5x475/6 +1x475/8
36 5 | 1xa75/6 153 21 [1x4752A+1x 475/8 210 29 | 1x475/3 +3x475/6
58 8 | 2xa75/8 159 22 |3x475/8 +2x475/6 21 29 | 1x475/3 +1x475/2
65 9 | 1x475/8 +1x475/6 160 22 [1x475/2A+1 x 475/60u 218 30 | 6x475/6
72 10 | 2x475/6 1x475/3 +2x475/8 27 30 | 1x475/2 +3x475/6
87 12 | 3x475/8 166 23 | 3x475/6 +2x475/8 218 30 | 2x4782
9 13| 2x475/8 +1x475/6 167 23 | 1x4752 +2x475/8 224 31 | 3x475/6 +4x475/8
101 14| 2x475/6 +1x475/8 173 24 [4xa75/6 +1x475/8 225 31 | 1x475/2 +4x475/8
| 102 14| 1x475/3 174 28 | 1x475/3 +2x475/60u 226 31| 1x475/24+1x 475/3
‘ 108 15 | 3x475/6 6x475/8 231 32 | 4x475/6 +3x475/8
109 15 | 1x475/2 180 25 | 5x475/6 232 32 | 1x4752 +3x475/80y
‘ 116 16 | 4x475/8 181 25 | 1x4752 +2x475/60u 1 x 475/2A+3 x 475/6
123 17 [ 3x475/8 +1x475/6 5x475/8 +1x475/6 233 32 | 1x475/2A+1 x 475/2
124 17 | 1x475/24 188 26 | 4x475/8 +2x475/6 238 33 | 5x475/6 +2x475/8
130 18 | 2x475/6 +2x475/8 189 26 | 1x471/3 +3x475/8 239 33 | 7x475/8 +1x475/6
131 18 | 1x475/3 +1x475/8 19 27 [3x475/6 +3x475/8 240 33 | 1x475/2A+4x475/8
137 19 | 3x475/6 +1x475/8 196 27 | 1x475/2A+2 x 475/6 245 34 | 6x475/6 +1x475/8
138 19 | 1x475/2 +1x4a75/8 202 28 |ax475/6 +2x475/8 246 34 | 6x475/8 +2x475/6
144 20 |axars/6 203 28 |1x475/3 +2x475/6 + 247 34 | 1x475/2A+3x 475/8 +
145 20 | 1x475/2 +1x475/60u 1x475/8 1x476/6
5x 475/8 204 28 |2x475/3 28 3 | 1xa75

I est rare que les nombreuses combinaisons des éléments de voie JOUEF ne vous permettent pas d‘arriver 4 la longueur désirée.
Sachez que I'on peut toujours gagner un ou deux millimétres, en répartissant cet écart  la jointure des rails.

Un simple coup d'csil au tableau ci-dessus vous apportera une réponse immédiate 3 cette question.
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PRECIS DE SIGNALISATION

Les signaux JOUEF constituent un élément de décor extrémement attractif... et instructif.
s rehausseront de leur présence le réalisme de votre réseau. Encore faut-il connaitre leur

‘emplacement qu'ils doivent occuper.

SIGNAUX MECANIQUES

Arrét absolu

® Signification : interdiction absolue de franchir le signal

® Emplacement une aiguille prise en pointe — derridre les deux
voies d'une aiguile prise en talon — sur les deux voies d'un croisement
A Vintérieur d’une gare.

Avertissement

@ Signification : annonce que le signal suivant (Arét absolu) est ferme.

® Emplacement : en réalité de 1500 3 2000 métres d'un arrét absolu,
sur un réseau, 3 1 matr

Disque rouge

® Signification : ordonne au mécanicien de « marcher & vue »,

* Emplacement : on réaté de 1000 & 1500 métres d'un averissemen.
sur un réseau, 0,50 me

Ralentissement

 Signification : indique au mécanicien qu'il va aborder une aiguille en
pointe et qu'il doit ralentir & une vitesse maximale de 30 kilométres &
Iheure.

® Emplacement : sur le réseau, 3 0,70 métré de I'aiguille.

Rappel de ralentissement

o Signification : confirme au mécanicien la vitesse maximale de 30 kilo-

métres 3 Iheure & respecter au franchissement d'une aiguille prise en

Gbviation.

© Emplacement : sur le réseau, 4 10 contimetres de I'aiguille.

Arrét absolu sur voie de manceuvre

@ Signification : méme fonction que I'arrét absolu, mais placé sur les voies
de manceuvre.

© Emplacement : identique & celui de Iarrét absolu.

d’une
— Panneau Y.
@ Signification : annonce I'approche d'un aiguillage pris en pointe.
® Emplacement : sur le réseau, & 50 centimétres de I'aiguillg

— Panneau BIF
® Signification : annonce I'approche d'un aiguillage pris en talon.
® Emplacement : sur le réseau, 4 50 centimétres de I'aiguille.

Limitation de vitesse
Une signalisation de limitation de vitesse se compose de trois éléments :

® Un signal d'annonce, portant en chiffres noirs sur fond blanc la vitesse
maximale & respecter

® Un signal d'exécution, portant la lettre Z en blanc sur fond noir.

® Un signal de reprise, portant la lettre R en blanc sur fond noi

® Emplacement : en réalité, trés variable, sur un réseau, en fonction de la
longueur de voie disponible.

SIGNAUX LUMINEUX

Feu v.rt
o Sigi voie_libre.
Acun ain ‘occupe le canton situé aprés le signal.

© Emplacement : dans la réalité, de 1500 & 2000 métres du panneau
suivant, sur un réseau, 4 1 métre environ.

Feu rouge

o Signification : Sémaphore.
La présentation de ce feu rouge indique que le canton situé aprés le
signal est occupé par un train. Le mécanicien doit s'arréter au pied du
panneau et repartir en « marche a vu

Feu jaune

© Signification : Avertissement.
Annonce que le panneau suivant est au rouge.

o Emplacement : dans Ia réalits, de 1500 & 2 000 métres du panneau
suivant, sur un réseau 3 1 métre environ.

REMARQUE IMPORTANTE

Quel qulsoit, un signal est toujours placé & gauche de la voie dans le sens
de la marc!
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